02-06: Javaban programozunk

Egységbe zaras

*(Encapsulation)

. doubl bool h * Adatok (attribitumok) és a hozzajuk tartozo
int, double, boolean, char miveletek (metddusok) egy helyen van
*egyetlen értéket tarolnak

Primitiv tipusok

epublic class Ember {

String name; // adat

void igyal(Innivalo innivalo) { //
miivelet

Alap OOP adattipusok

eInteger, Double, Boolean, Char, String
segyetlen értéket tarolnak, de null is lehet az értékik

Objektum osztaly (class) Oroklés
. ., , e *(Inheritance)
*az osztaly egy sajat adattipus amit mi készitiink el -Egy leszarmazott osztaly megérokli az 6s

*tObb adatot és miveletet is tartalmazhat minden metddusat és attribatumat
sadatok: attribatumok
*miiveletek: metédusok

*konstruktor: specialis metédus ami akkor fut le, ha egy
példanyt létrehoznak az osztalybdl

*mindig NagyBet(s
*olyan, mint egy dolog "tervrajza"
eosztaly pld. az Ember

epublic class Bor extends Innivalo {

Tobbalakusag

*(Polymorphism - polimorfizmus)

*Egy leszarmazott osztaly megvaltoztathajta a
megOrokolt metddusok mikodését, igy ugyanaz
a metodus maskét viselkedik

Objektum példany (instance)

*a példany egy "valtozd", tipusa: Integer, String, Ember...
*minden példany egymastél fliggetlen

*mindig kisBetils e@0verride

+olyan, mint egy dolog "legyartasa" a tervrajz szerint public String tostring() { _

«a new operatorral a konstruktort meghivva gyartédik le } return name; // sajat toString
egy Ujabb példany

*példany pld. Ember john=new Ember()
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Nyomi programok
e Konzolrél beolvas, kiszamol, kiir
o Altaladban egyszer(i matematikai problémak
e Nem igényel tervezést
o Nem OOP
e Nehezen bévithet6 (1000 kor teriilete?)

import java.util.Scanner;

public class Area {
public static void main(String[] args) {

Scanner in=new Scanner(System.1in);

System.out.print("Sugar? ");

double radius=in.nextDouble();

System.out.println("Terilet="
+(radius*radius*Math.PI));

System.out.println("Kerilet="
+(radius*21*Math.PI);

}
}

Alap OOP programok
e Altaldban modellez valamit
o Szerepldk Fajtai: osztalyok
o Szerepldk tulajdonsagai: attribGtumok
o Szerepldk tevékenységei: metédusok
o Szereplék: példanyok
e Megvan tervezve OOP-sen
e Az objektum-példanyok egymassal kdlcsénhatdsban
allnak, mint a valé életben (john.iszik(bor))
e Az 0roklés miatt egy dolgot csak egyszer kell leirni
e Konnyen bévithetd

Os-osztaly
e Minden olyan tulajdonsag és kéd ami minden
Innivaléra egyforman kelleni fog.

public class Innivalo {
private double felszolgaltMeret=5; // dl
private double alkoholTartalom=4; // %
private String nev;
protected Innivalo(String nev,
double felszolgaltMeret,
double alkoholTartalom) {
this.nev=nev;
this.felszolgaltMeret=felszolgaltMeret;
this.alkoholTartalomSzazalek=alkoholTartalom;
}
}

Leszarmazott osztaly

e Csak annyi plusz kéd, amennyivel a Bor kiilonbézik
barmely innivalétol.

public class Bor extends Innivalo {
public Bor() {
super("Kannas bor",1,12); // 1 dl, 12%
}

}

Objektum példanyok kolcsonhatasa
e Jack egy Ember példany, aki megiszik egy
Bor példanyt.

Ember jack=new Ember("Jack",1.2);
jack.igyal(new Bor());
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Ellenorzo-lista OOP tervezéshez
e Definiald a problémat
o Ko6zo6s nyelv - talald ki, hogy hogyan fogod
nevezni a dolgokat, és ragaszkodj hozza.
e Kik aszereplék?
o Aszerepléknek milyen tulajdonsagai vannak? —
attribitumok
o Aszereplék milyen miiveleteket végeznek? —
metédusok
o Mik azok az attribitumok és metddusok, amik
kilonféle szerepléknél kozosek? (Pld. minden

Joé OOP program

e Nem latszanak benne érdektelen részletek (pld.
matematikai szdmitasok) — ezeket metédusokba
rejtettik

e Siman olvashaté, hiszen objektum példanyok kozti
kolcsonhatastir le

e Konnyen bdévitheté: mind mennyiségben (400
emberes party) mind minéségben (mosddsziinet-
kiszamoldasa 6 sorbél)

Innivalonak van neve.) — 8s-osztalyok "Egy programozdsi nyelv akkor alacsony szintd, ha
o Miben kilénbéznek a szereplsk? — arra kényszeriti az embert, hogy az érdektelen
leszdrmazott osztalyok, tovabbi attribatumok, dolgokra is odafigyeljen.” — Alan J. Perlis

metddusok, 6rokolt metddusok override-olasa
e Milyen lehetséges hibdk fordulhatnak el6 a
metddusokban? A Java magasszint( nyelv, hasznaljuk magas szinten!
o Dobj exception-t ha valami nem jé!
e Kivaltoztathatja az attribGtumokat, ki hasznalhatja a
metddusokat?
o Allitsd be a lathatésagot — private, protected,
public
e Egy osztdly igyekszik elrejteni a részleteket — minden
attribGtumot is. Hasznalj gettereket és settereket ha
valamelyik attribdtumot mégis kivilrél is latni kell.
e JavaDoc kommentek minden public és protected
attribdtumra és metédusra
e Csindlj sajat toString()-et!
e Sok egyforma objektum példany kezelésére hasznalj
konténereket, pld. List<xxx>-t és for-each ciklust!
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